
 
 

Prefeitura Municipal de Silveira Martins 
Concurso Publico 01/2014 

 

Da Retificação do Edital 01/2014 para os cargos de Agente Comunitário de Saúde e 
Agente Técnico em Informática. 

 
O Prefeito Municipal de Silveira Martins no uso de suas atribuições torna público a todos os 

interessados a Retificação do edital 001/2014, para os cargos Agente Comunitário de Saúde e 
Agente Técnico em Informática. Lembrando ainda que os demais cargos manténs inalterados. 

 

1.1 Onde está escrito: 

  

Cargo Vagas 
Carga 

Horária 
Escolaridade e Exigências 

Mínimas 
Venciment

o 
Taxa de 

Inscrição 

Agente 
comunitario de 

Saúde  
6 

40h 
semanais 
O Cargo 

será 
Celetista 

Escolaridade: ensino fundamental 
completo; 

Idade minima 18 anos; 
Residir na area da comunidade 
em que atuar desde a data de 

publicação do edital de processo 
seletivo publico ou concurso  

publico; 
Haver concluido com 

aproveitamento curso de 
qualificação basica para formação 
de agente comunitario de saude. 

R$ 728,00 R$50,00 

 

 
ATRIBUIÇÕES TÍPICAS DOS CARGOS 

 

2. Agente Técnico em Informática 
Síntese das Atribuições: Projetar e testar lógica de programação; codificar programas e preparar para 
operação no computador; preparar fluxogramas, codificar rotinas; executar tarefares de programação de 
acordo com os padrões estabelecidos; testar criteriosamente a operação de programas completos e sua 
ligação com outros programas. 
Descrição das Atribuições: Prestar assessoramento ao superiores em assuntos relacionados à 
tecnologias da informação e equipamentos de informática; executar atividades relacionadas a operação e 
programação de computadores, redes manutenção de micro-computadores; Instalar aplicativos e 
programas em geral; Acompanhar a execução de programas próprios ou licenciados verificando sua 
consistência; Preparar documentos de arquivo para processamento eletrônico de dados; esquematizar a 
forma e o fluxo de programas a ser desenvolvido; elaborar fluxogramas lógicos e detalhados; codificar 
programas; fazer modificações em programas existentes; preparar a pasta de documentação do programa; 
traduzir a linguagem de computação qualquer fluxo desenvolvido estabelecendo o programa que atenda ao 
projeto do sistema; preparar manuais de serviço e instruções detalhadas dos programas para 
operacionalidade dos mesmos; avaliar programas realizados, testando e modificando para adequação ao 
projeto do sistema; executar outras atividades na área de operação, programação e redes de computador 

 
1.2 Lê-se:  

      
 



 
 

   

Cargo Vagas 
Carga 

Horária 
Escolaridade e 

Exigências Mínimas 
Vencimento 

Taxa de 

Inscrição 

Agente comunitario de 
Saúde  

6 

40h 
semanais 
O Cargo 

será 
Celetista 

Escolaridade: ensino 
fundamental completo; 
Idade minima 18 anos; 

Residir na area da 
comunidade em que 

atuar desde a data de 
publicação do edital de 

processo seletivo 
publico ou concurso  

publico; 
 

R$ 728,00 R$50,00 

 
ATRIBUIÇÕES TÍPICAS DOS CARGOS 

 

2. Agente Técnico em Informática 
Síntese das Atribuições: Projetar e testar lógica de programação; codificar programas e preparar para 
operação no computador; preparar fluxogramas, codificar rotinas; executar tarefares de programação de 
acordo com os padrões estabelecidos; testar criteriosamente a operação de programas completos e sua 
ligação com outros programas. 
Descrição das Atribuições:  Prestar assessoramento aos superiores em assuntos relacionados à 
tecnologias da informação e equipamentos de informática; executar atividades relacionadas a operação e 
programação a operação e programação de computadores redes locais, Internet e Intranet; Executar 
tarefas simples de desmontagem e manutenção de micro-computadores; Instalar aplicativos e programas 
em geral; Acompanhar a execução de programas próprios ou licenciados verificando sua Consistência; 
Preparar documentos de arquivo para processamento eletrônico de dados; esquematizar a forma e o fluxo 
de programas a ser desenvolvido; elaborar fluxogramas lógicos e detalhados; codificar programar; fazer 
modificações em programas existentes; preparar a pasta de documentação do programa; traduzir para a 
linguagem de computação qualquer fluxo desenvolvido estabelecendo o programa que atenda ao projeto 
do sistema; preparar manuais de serviços e instruções detalhadas dos programas para operacionalidade 
dos mesmos; avaliar programas realizados, testanto e modificando para adequação ao projeto do sistema; 
executar outras atividades na área de operação, programação e redes de computador. 

 
 

Silveira Martins, 01 de abril de 2014. 

 
 
 
 
 

 

Rosimar Bolzan 
Prefeitura Municipal de Silveira Martins 

 
 


